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Centro de Visitantes 
 
El Centro de Visitantes de Expo Zaragoza 2008 es un punto de información dirigido al 
público en general, instituciones, visitantes de países interesados o participantes y 
prensa.  
 
 
Situado en la confluencia de la Avda. Ranillas con Avda. Pablo Ruiz Picasso, ocupa una 
superficie aproximada de 500 m2, y una capacidad de aproximadamente 100 personas. 
La inversión asciende a 550.000 euros. 
 
 
Está dividido en dos espacios, uno de ellos con despachos y una sala multiuso o centro 
de prensa con capacidad para 80 personas; y otro en el que se puede conocer el estado 
del proyecto de la Exposición Internacional y se experimentan sensaciones a través de 
elementos expositivos con alta tecnología.  
 
 
Este espacio se divide en dos grandes áreas, La Razón y La Sensación, que ofrecen un 
espacio estructural dinámico y envolvente, que invita a realizar un recorrido por las 
instalaciones. 
 
 
El área de La Razón 
 
La Ribera es un espacio abierto en el que Fluvi, la mascota oficial de la Expo 2008, nos 
recibirá, y en el que conoceremos la evolución de la Exposición Internacional proyectada 
en una maqueta virtual.  
 
 
En un lateral de La Ribera, la pared es un espectacular muro de cristal con todo tipo de 
información. Los contenidos, que describen la Expo 2008 y sus actividades, se reparten 
en dos tipos de datos: fijos y actualizables. Los elementos actualizables tienen como 
soporte dos pantallas táctiles: “Toda la Expo 2008” y “Evolución Constante”. La primera 
pantalla muestra una visión de conjunto de la Exposición Internacional y en la segunda 
se hace un seguimiento de la evolución de las obras, con planos generales, los 
pabellones y una visita virtual por el Recinto Expo. 
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El área de La Sensación 
 
Es un espacio cerrado, pero podrá abrirse a la zona de La Ribera quitando los módulos 
que separan ambas áreas.  
 
 
En La Sensación habrá un espacio envolvente, llamado La Gruta del Agua, en el que, a 
través de sistemas de alta tecnología, podremos observar un espectáculo participativo 
con el agua como elemento de integración. Otro espacio que integrará La Sensación 
serán Los Juegos del Agua, diseñados de manera que nuestros propios movimientos 
sean los que produzcan efectos en el agua. 
 
 
Con un estilo expositivo que hace especial énfasis en la interactividad, el visitante podrá 
tener una percepción racional y sensorial de la importancia del agua para la vida y el 
desarrollo sostenible, lema de la Exposición Internacional. 
 
 
 
El Centro de Visitantes se inaugurará el próximo 14 de junio de 2006, justo a dos años 
de la apertura de la Exposición Internacional el 14 de junio de 2008. 
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Plano general de la superficie del Centro de Visitantes 
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Espacio La Ribera 
 
Es un lugar lleno de los murmullos del agua, donde se oye el rumor del viento entre las 
hojas de los árboles. El visitante se está acercando a las orillas del río Ebro, es un 
espacio esencialmente informativo y de concepto generalista. Un paseo por La Ribera 
permite tener una visión global del nuevo mundo que brotará en el meandro de Ranillas. 
 

 
 
 
En el suelo, aprovechando el suelo técnico del edificio, se abren una serie de huecos 
protegidos por cristal e iluminados, donde elementos naturales, como rocas u hojarasca, 
sugieren el fondo de un río o sus riberas. 
 
En un lateral se encuentra la Maqueta Virtual, formada por dos áreas de proyección en 
ángulo que parecen flotar en el suelo. Una es una pantalla panorámica y la otra es un 
plano inclinado.  
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La Gruta del Agua 
 
En este espacio se trata el agua en su contexto. La Gruta del Agua es un corredor  
relacionado con el agua en su estado natural y con las formas en que nos llega a 
nosotros, la lluvia. 
 

 
 
 
A la entrada, el visitante sortea un zigzag y entra en un espacio de penumbra que 
recuerda vivamente el frescor intenso de una cueva. A un lado, una pared de cristal se 
abre a un mundo de sensaciones acuáticas. En el otro lado, un muro oscuro de textura 
espejeada, refleja las imágenes y duplica la perspectiva, creando una gran sensación de 
profundidad.  
 
En el recorrido, se entra en contacto con la lluvia, la principal aportación fértil del agua.  
 
La lluvia está iluminada con una luz que provoca varios efectos alternos: las gotas 
quedan estáticas para luego ralentizarse su caída, o se crea el efecto inverso de 
movimiento, en el que parecen subir al cielo. 
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La Cascada 
 
En la zona de giro, al final del pasillo, una cascada totalmente realista, que se proyecta 
sobre un plano vertical, en ángulo, que hace al visitante girar. Al pasar junto a ella, y 
cuando menos lo esperamos, un salmón que remonta el río salta del agua y nos 
sorprende.  
 
 

 
 
Este elemento también actúa de dinamizador del paso de visitantes y los dirige al último 
espacio. 
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Los juegos del Agua 
 
Este es un espacio en el que el visitante puede participar activa y virtualmente con el 
agua. Compuesto de dos pantallas y a través de un sistema informático y audiovisual, 
con la sombra proyectada en la pantalla se puede interactuar con los elementos que en 
ella aparecen.  
 
 

 
 
 
Se podrá canalizar el agua de la lluvia que cae, coger agua del suelo y lanzarla al aire o 
distribuirla por el espacio de la pantalla con sólo mover los brazos.  El juego finaliza con 
una lluvia torrencial que borra toda la imagen creada, dando paso a un nuevo 
participante. Este espacio nos permite reflexionar sobre cómo nuestra intervención 
cambia el orden natural de las cosas, pero de una forma lúdica. 
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Audiovisual  
 
En determinado momento, cambia la iluminación de la sala y comienza la proyección del 
audiovisual “El Agua y su relación con el Hombre”. El contenido del audiovisual se 
articula en torno a: 

- la importancia del agua en todos los órdenes de la vida 
- la necesidad de cuidarla y usarla de forma racional 

 
La gran pantalla es la protagonista, aunque en determinados momentos la imagen se 
expande hasta rodear toda la sala creando un efecto envolvente. O, al contrario, vuelve a 
contraerse y atenuarse para volver a la pantalla inicial.  
 
 
 
Visita al Centro de Visitantes 
 
Teniendo en cuenta que la capacidad máxima prevista es de 100 personas, se repartirán 
en dos grupos de 50 personas. Un grupo puede realizar la visita en 15 minutos, 
repartidos de la siguiente manera: 

- 2 minutos desde que el grupo entra en La Ribera para tener una primera 
impresión general y entra en contacto con el espacio que le rodea 

- 4 minutos para la proyección audiovisual de presentación 
- 3 minutos para atravesar La Gruta del Agua 
- 4 minutos en Los Juegos interactivos del Agua 
- 1’30 minutos para la proyección del audiovisual de despedida 
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